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Capitolo 1

vE NIGHT>
’2.,— FREDDY'S

Ll gioco che ha scatrenato milioni di urla.

Five Nights at Freddy’s (FNAP) & un

gioco horror e di sopravvivenza point-and-click, che
st basa su uno semplice Premessa: Sopravvivere uno
settimana lavorando come quardia not+urne n uno
Pizzeria popolata da animatroni assassini. Ma +utto
quello che ¢ nato a partire da [} hha conquistato in un
aftimo i giocatori di +utto il mondo.

In pochissimo tempo, i siti di condivisione video Gin
parte anche grazie agli incredibili jumpscare di FVAH)
Sono stati invasi da spassosi/terrificanti Ler’s Play,
che hanno alimentaro lo curiosita del pubblico e
raggiunto milioni di visualizzazioni. 1 giocatori lhanno
capito in fretta che FVAF era molto P 4i un semplice
aruppo di animatroni assassini.

Neali angoli bui del Freddy Fazbear’s Pizza, infotti,
St nascondono minacce spaventose. EA ¢ Proprio questo
miStero (na5w5+o i tutto il 910co ne poster che
cambiano, nelle allucinazioni e nel misterioso quinto
animatrone) che o Spinto i fan a giocare ore € ore o
questo primo videogioco da quando ¢ stato lanciato,
nell'agosto del 2a14.

Ma alla fine, +utta questa fama da cosa »(er'g.tfa?
Siamo felici che l'abbiate chiesto. y
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I misteri
’di Freddy :

trebbe c@
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” wcliesto
T “Help wanted”, uno. n

: nzZio con un . rore Come

1’_\ 4, i(:; er lo pizzerio & Freddy. 'Deu\* \a:\o‘e i#
: Nx iel Furno che va do mezzanot \e AT

i & piutrosto basse, Solo 1€
L mattino. Lo ?(0.5& % 4 dollorh oll'ora), mo. di questo
1 o
o sertrimana Lovver

?o.r\eremo ?'\ﬁ avonti.

ell'wFficio. Se i gt o +es%r?: o
botton. 1n ClaScuno fila, '€
l+ro per accendere

\ Hoi una postazione ‘F\TS&AY\

{ { file A
\ imstra vedi due p
| :v\s bottone per Intndere lo porto € un

1a moTrte:
¥

.
usare un po e
L‘unica palte
s

: s
Al montor per -
| | corridoio. Puoi anche sollevare il 0 nhi
‘ lo luce ne ’ Nk Zo.. 3 di ¢ i
1\ controllare le relecamere 4 sicurez fra., e ric ordatl necessario-
| ks CY——-Y
\

Una volta che arrivi in ufficio, il telefono inizia o squillare.
|

| bALLYVOMOS DEL TELEFONO SCOPRT CME:

\) . A quanto pare, |'Uomo del +elefono ha lavorato nel +uo stesso ufficio
ma lo scorsa settimana ¢ Stota per lui l'ultima. Se muori (ra +o +o
‘ daoaaaand), “sporgeranno una denuncia di

persona. scomparse nel giro
di novanta giorni

(o non appena la proprieta e i locali saranno stati
completamente ripuliti e disinfetrtati, e la Mmoquette sard Stoto

rmpiazzata).” Qid. Una coso assolutamente normale da dire.

2. "Se fossi stato costrerto o cantare quelle stupide canzoncine per
vent'anni senza nemmeno potermi fare una doccia..” Perché 3l

animatroni hon Sono mai stati lavati? Aspetta:

Mo come Si fa a
lo.vare un animatrone?

3. I meccanismi degli animatron si bloccano Se rimanaono spenti +roppo
[ a lungo. Gli animatroni un tempo erano liberi di andare in giro anche
durante il giorno, ma questo accadeva prima del “Morso dell’877. A

quanto pare q.ualcur\o ebbe un incontro con uh ahimatrone e perse il
lobo frontale, ma riusc) a Sopravvivere.

4. @l animatroni +i vedranno come un endoscheletro di metallo senza il
| costume”, percid proveranno a farti entrare o forza nel costume di
|

Freddy Fazbear. Ecco. Magari cerca di evitare di morire cos).

5. Dovresti chiudere le porte “solo se assolutramente necessario”. Come
dice 'Uomo del +elefono, “mealio risparmiare energio”

* La spiegazione dell'uomo del telefono suali endoscheletri non ha senso. Bonnie entra spesso nel
Lw.ckshxge, vede 'endoscheletro Privo

i costume sul tavolo, e non cerca maj di infilarlo in un costume.

davvero

s huana notte L

so che pud sembrar

) qua peT dirti che |
sccuparsi. Ah, temla

> triamoci sul farti s
ma settimana. Okay?

diamo, prima c'e un
juto da parte della
te. B una di quelle“<
resente? Del tikpo',. ]
y Fazbear's Pizza .

sto magicgéﬁf &“md

g

1 e il div
rendono vita Fazbe
3 FxS1 TesSpons

se o persone. Nel ca§
fichino danni o’mor?l
a sporta denuncia di
g0 giorni, o mon &

' ‘
10 stati completament
bla bla, lo so suonad

vero niente di ?uimpr
I, gli animatroni dive
notte, ma possiamo fe
jfossi costretto a ca:
;pide canzoncine pel:lI
rmi un bagno probébl

tte sarei jrritabile
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PPATIRE CINR
'F&MQIF;AJZ’/x CAMO 5}36053511(!7
CHIDENDO 5Nwligwwo €
AcCCEl
POTRTE, LLANDO VELOCEMENTE
e ToLECAMERE D é‘w%
Ll\iA LA RUNTA :C‘gféﬁ‘ =2 ciic
Lo PEZ-UN y clLE
SZN puoL ACCENDERE L& LU
4 TELECAMETZE D! SICURETTA
LCZNTEMPOTZANEAMENTE'

Senza usare le Porte o le luci e senza controllare le
telecamere, l'energio. diminuirs, dell'l% circa ogni 1@
Secondi. L'orologio dentro i| 9ioco impiega B8l-90 secondi
per far passare “un'ora”, il che Significa che consumerai

P 0 meno il 9% A energia all'ora anche senza far
niente.

Se invece fai una delle tue
J chiudi le porte, accendi
| S aggiungerd. una barro

mosse (controlli |e telecamere,
le luci) all'indicatore 4 energia
Per ciascuna mossa, fino a

un massimo di quattro. Un'‘azione (q_ualunq.w €554 Sia)

’ Prosciuga 1% 4i energia a5 secondi. Usare due azioni
' consuma. 1% ogni 3 secondi, e usare tre azioni consuma

! 1% oani 2,5 secondi Per farti capire mealio, ecco una,

- tabellina semplice semplice.

[ s,
B 4o aRRPE BANZAMMM
f r— Y <

0% Vot va NuMerz

o
| ‘L‘\%@f A vg]
\
' |8
7L | me el
-
9. secondi 9%
4.8 secondi 18%
3 3.2 secondi 27%
2.4 secondi 36%

=T - S1=F -Hom

Might Z

“Pirate Cove
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ANIMATRONI:

* BOMNIE L solito, ¢ il primo animatrone dhe Si muove, € St muove pilk veloceme
0 Clrica, sembro. disatrivare le relecamere. E 'unico pe
nello Saabuzzino e nell'angolo del corridoio ovest.

nte A Freddy
rsonaagio che appare nel Backstage,

® CHICA rimane sul lato destro (est) del ristorante. Chica € Freddy e @ONNlE
s0n0 ali unich animatroni che entrano in cucina. Non |i puoi vedere, (A ENTRANO >
ma li senti spadellare con pentole e teqami. U cupeake di Uhicor ‘ NELUW?lGO\Ei CCESO,
Scompare q_uomio lascio. il palcoscenico, sebbene un suo doppione L MON - rEZANNO
possa essere visto appollaiato sulla. fue scrivania n ufficio. uNELAMENfo AUCO.

® FOXY porte sempre Lol Covo dei Pirari, dietro lo. +enda. Mendtre /

lo. notte avanza, Foxy St Sposta sempre & pilt Finché non €
+o. Artacchers da sinistra in pochi secondi, & meno che u

completamente allo scoper
Foxy torne ol Covo der Pirati

non chiuda. lo. porra. in tempo. Dopo un attocco fallito,
po. Sfortunatomente, oani volta dhe lo blocchi con la porta,

per ricominciare tutto da co
consuma 'energia del giocatore: 1% lo. prima volta., poi un 5% in pitt ogni volta.

¥ FREDDY 2 Aifficile do individuare sulle relecamere perché, per lo aran parte del rempo,
uccichio argentato dei suol occhi. Se quardi Freddy

rimane nell'ombra; per trovarlo cerca il |
Freddy non si muove fino alle Notte 3, & meno

con lo. telecamera, rallenti 1 suol movimenti.
e +u non Stia esaurendo l'eneraio.




CAaccia AlLl'desa

Nell'anaolo de| corridoio o
un poster J; Freddy, ¢
Succede, si trasforma

Freau\/,

vest (felecamem 213) ¢’e
he cambia raramente. Quando

Comparire yn costume vuoto g
&himatrone, "G, ¢

en-Ered .
con la seritr ‘/lT'S ME, "“Sono 107, La sua Comparsa,
fard andare %Cnrsbﬂf 9

00, Ma. per evitarlo Hira sy
velocemente | Monitor,

sclnermoto
I
* PALC s\ +rovo. solo ned 74
Seare‘\'a'

st (2B):
NGOLO CORRIDOIO o:fs'me & Freddy
*A SU UN M

1\ poster c,ou'\‘°‘\°* o
che 5 STTapPe (*

b \" 0356
(s): Tutrh 9
¥ BACKSTAC

\ girano Ve 5
backstoae 5‘- 3 ot endoschelett
(Rl

S

1 del

rso \a relecomere,
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inclus 1 er
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LE TEORIE DEI ¥AN:
IL BAMBING SCOMPARSO

Se dovvero vuol approfondire lo. storio, butrto un ocdaro
all'angolo del corridoio est, dove le Regole di sicurezzo
n collage di ritogl di 5'\orv\odc dne

lasceranno il posto o u
| cuore del gioco:

svelano il rerribile seareto nascosto ne

9 Rambino SCOMPArso \n pizzeria - 1| corpo non e

ma) Stato trovato

* Ginque bombini SCOMPArSI. Fermato un sospetto.

¥ Pizzerio rischio lo dhiusura per infro.zione
delle norme sanitarie.

9 Pizzeria locale cdhiuders entro

lo. Fine dell'anno.

fa poli

x

zione

Una pizzeria
di nuove la chiusura da parte
igiene, in seguito a lamentele di cattivi odori
ienti dai tanto

P

DA

Pizzeria 1

ocale chi 3
entro la fine daliﬁ“dsra
Lche. ar, Jestare 2

=
i'%era per;EEEU“pM.
wewdl giorno. Ma poi=e™e Svevo” >
*27. Si. E sorprendente che
——— DOSSa vivere senza il lobo
ai?
-me—anto riguarda la tua
1'-mico vero rischio per te
notturno qui, se presente,
the questi personaggi, ehnm,
derti fuori orario
te non ti riconosceranno come
probabilmente ti vedranno
[§¢heletro di metallo senza
b>iché questo & contro le
rrreddy Fazbear's Pizza,
‘overanno a... infilarti
peonitTO un costume di Freddy
n sarebbe poi cosl male
{?__e non fossero piene di
i = animatroni,

ia rischia la chiusura per
delle norme sanitarie

locale, Freddy Fazbear’'s Pizza, rischia
del dipartimento di '

amati costumi da mascotte.

polizia & stata contattata da alcuni genitori che,
a quanto riportato, sostengono di aver visto sangue e
muco attorno agli occhi e alla bocca dei pupazzi. Un

itore li avrebbe
resuscitati”.

paragonati a dei “cadaveri y




Bt Sembro che in Fufto cingue bombini sSiaho STod o rirat
A W uno SToNZo sul rerro da q_ua\cuv\o dne indossavo un
e costume Ao mascotte per conquistore loo Frducio dei
?\c,c,o\\. U uomo € stofo arrestoto € MCCUSOTO, MO | cory!
= dei bambini non 000 mad srath rirrovadi. Si penso dne
. siano morti. Poco Tempo dopo, alcun client
{ w51 5000 lamentadi per ali odori sarakevoli € hanno
." Aferito di aver visto 5anaue € muco attorno aall
: oy o ealla bocco deglh anmatTon, suggerev\‘ko
— che i corpi Ael bombini Fossero st no5co5T
. B m dentro Freddy €1 su0t amich. Questo combacio con

le parole Lell'Uomo del relefono Aello Notte I se
£ . fo551 Stoto messo Adentro un costume, “le uniche
porti L e dne avrebbero visto ancoro lo luce
del giorno sarebbero state le polle deali occlat

l T e dent, q_uanio sorebbero fuoruscair dalla
— maschera”.
Uno. coso. & certa: gl amimatront sembron
= posseduti dogli spiriti di quer bambini morti che }
‘ cercono venderto.
J
Un
‘ l Qﬁé:m
Yo O o,
T (o} <
l P (Z/A) M < o —
DA le TUum 4
Dt BAME G\ Sy
Wt . avvenuti
P‘AN HE

quelli & up bezzo di

thi, 1le i
hi, uniche i
, " parti
plYedral la luce di
211 occhi e i denti
fenza la maschera
me Queste cose
" 3

» 1l primo giorno

0 €55€ere !

, e )Y
o Egpye P A TRAGEDIA TRA LE TANTE?

NCﬂll &hhi P&SS&.‘Il
o o 4 o N
QCCC' r+ '.0 L\e.la PIZZCI [[% vLO\Ie S 036 * /"* olo o
. SV l N cS l un

franchisi
¢ 151hg, € che alj
[V non sono un evento - S

1 fon si [
T sli 50no impegnati Per capi
U090, € quando siano ay

FLQH uscito I’Lel 9loco or '3"\0& €, € ]&'O
S | ¢ S
)

eccezionale: tut+oltro
re cos‘abbia dj Speciale

venuti gli omicids,
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FAN:
LE TEORIE DE!
DOMANDE W SOSPESC

IL mMorso DELL'S?

L‘uomo del telefono fa riferimento al “morso

4ell'8 7", quando qualcuno fu atrtaccato da un

animatrone e perse il lobo frontale. € per questo

che da allora gli animatroni non possono muoversi
durante il giorno. Ma restano diverse domande
su quale animatrone fu responsabile, se lo

vittima fu un dipendente o un bambino, € quale
collegamev\h ha q_ues+o oS0 con 3['\ eventi di

FNAFY (se ce We uno).

PERCUE Foxy FUORI vss?

Lncontri
amo Foxy per la Prima volta i Five

Wi Af’ /
¢ “—Zuoj‘ o FreddyS ¢ anche se il Coo dei Pirati
el Al "' SETVIZIoT, & evidente che Foxy... non | i
. Y : | ... hon
1! giochi e storie reppresentano Foxy i 4 }
n

vari stati Jj [
stati Ai a(egraa(o, € fan si sono sbizzarrit;
ri.

.}:;.‘ 2 2

Aleuni ¢
: nulc|+ano Help Wanted, doye finisci pe
A r .
?arar o (mentre eviti i suoj Movimenti 4 4
& Scatti L
€ Uha prova Jle| fotto clhe i
POCo Sicuro per bambini f
Nigioco Pox\/ Go! Qo Go! J;
o o2
3). Forse un cartello wl
{

g




ITS ME

Un altro mistero che tiene i fon sulle spine.

Ln FIVAF, compare in varie allucinazioni sul
cartello Fuorz Serviz1o del Covo dei Pirati,
sui muri del corridoio est, durante |‘apparizione
di Golden Freddy e persino nei flash di gioco,
sin dalle notte |. Per complicare ancora le cose,
sembro. chhe a usare lo frase siano personagai
diversi...

? Le immagini di anteprima & FVAFY chiedono
"Was i me”? (Sono stato 107). Come o

suggerire che la frase sia legata a uno dei | Pover lect: 662

: i o : | usase: NN

mors degli animodtroni. o

® LIDLC The Curse of Dreadbear contiene
un Easter eaq che colora di viola +utto lo
schermato dei premi, con tanto di scritta
LTS ME?, alludendo o William Afton.

® Nel romanzo The Silver Eye_s, lo. frose
“LT'S ME” ¢ legata alle anime dei bambini
scomparsi neali animatroni, quando il
fantasma i Michael rivela o Carlton che &
lwi dentro 'animatrone.

MIKE SCHMIDT

Quando ricevi lo busta page, ol rermine

ey dello. notte S, scopri che il +uo nome & Mike
= P aaze “ Schmidt. Molti si sono clhiesti se Mike sia
‘1,.\_.- TR \! dayvero soltanto un quardiano notturno
\X\ e — \1 preso dalla strada. In FVAF, se si continua
w\\ e Sonvmdt e 5@ Il & giocare fino alla notte T, Mike viene
‘I\ i Wike >t I;wh{ ‘;a“ ars ond GO/ADD___—wouaE RE ‘\ licenziato Per aver mahomesso LA degli
\' _ovedt andreg TWETELE= o tertamment \\ animatroni Gl riferimento € alla Custom
\‘;\. employee. of The Mot *?;4:,:0&&1’ ‘ . —'—rj\ Night). Questo sembro. sugaerire che Mike
\i\ “:;anuu— 45678000 itl_l_l_i‘;-_‘____;"/u__‘,—.—.»-—"-—"‘;'fﬂf' conosca il funzionamento degli animadtroni.
| ey 1 fon lhanno anche fotto notare che ha lo

stesso nome di Mike di FVAFY (il cui nome
completo parrebbe essere “Michael Afton”) e
“Mike”, il proprietario del Survival Logbook.

13




Ll terrore continua in Five Nights at Freddys

2 (FVAFD, un gioco chne g, Spinto molti

glocatori a livelli estremi di_ mulhfaskihg.’ Gia,

perché questa volta ¢i sono un sacco di cose do

estire, vedrai. G sono undic; animatroni che

vagano nel locale e cercano ucciderti o far crashare o portita se i
auardi +roppo a lungo... per non parlare degli altri quattro animatron

Lroltre, +ro. le novits, & FVAFZ, ¢ sono “minigiochi mortali®,

\ Terrore,

Stropieni di jumpscare. Ogni minigioco esplora. un nuovo livello 4
scatenando una valanga di +eorie sul mistero Sempre pid grande clye sta

alla base del Frea(o(\/ Fazbear’s Pizzo.




o) g'\ow

Ecco bt NVOVO... Lvomo

o, ?erc'\b quest:

Bew face of Freday

Fachear's izzal
What could go wrang?
$100.50 & wasicl

To apply calls
2-555-FA%-PASHEAR

- ~+unato, vero?

~-no

v
> Percnb la. P&ZLear

' ahiMM—m""; che

to a un ’(afaLaSe

5 O \'\\) (o}
' Lel relefono S1e- oncony Ovpure 'homo el relefon .
| Sembroe dne \'Uormo & fyorns Lell'ulrimo. Ovy o nella fascie
S Yro\oo.\o'\\mevwe 2 ambiento \:a \oJort come auardie “o,‘\’? eldy Fozbear's
| S mmortale. Ancore U N lle o del morino, ™o N
- lhe Vo Ao mezzonotte &
ororio. ¢
ue Pizzo o un aspetto 3
N Awerso...
moleramente E
coms orire. Dol <co QUELLé CHE
non i 5000 POTTE: T LEFOW <l DIce L yg
arre, perdné un uffiC : Mo beL
? $)
<% ealionzo Lourebbe i Qualcosa 4i terribile ¢ accad
uto nel ™
vere delle porte: E"‘*ﬁr*'ammenf ha speso un s g “Il vecchio locy e
anNo up <; ol ACCo 'SO,vLI F
crimipa | e Mconoscimento £ ¢, ; SR
i z ale. ceiale CO“eﬂa
I
‘ \| &li AhiMatron; hon Sono stat
|  Ehi, ciao? C'é ne PErcio vanno in 3o cercand i moda
‘ nell cando genpte,
| benvenuto al tuo *n90lo dei prem; 3 gente. Come
5¢0 | nuovissimo e rinr tenere o Loy Stato messo
xe®® X Fazbear's Pizza. & uno degli apim
&K | azbear's Pizza. 3 o atropi
e prLS 3 di alcune cose ¢ e &10 una testq Vuota o
| | !
s qes vedere durante L’ b &C\ ero. Quando [, metti
“ﬁﬁa o e ti voglio aiut CArG, Penserd. che Sei uno
- . uesto nuovo pel 9 Pur
"t B =l TOPPO questa test, 4 Fred
g¢ carriera. lo. torcia sy 4; reddy n
©O> ‘: u di lu "(OVresh .
xe¥  Ehm, sarebbe me 5 Le |y dell’edifi;
. o ] i IClo S\ +
0 qualsiasi cosa torcia <i ; Potranno sem
. ‘ S! Sca Pre acce
¢ locale, sai. Al L hdlere

/ : by ek R
un'impressione| vecchi animatron:

societa. Beh, | molto i“q.“ieMnH.’), Ma ven
& stato lascia (Sembrano quelli &i Aype 3N USati solo per

ti assicuro ckb
si impegna al

i i i € in
famiglie dive] Ay, qUarkn FIVAE e cose tendo
sicurezza. Lo 0 Mot Scopriamo clne j| ho a. eyl
ver chiudere tempory, Nstorante ¢ Sotto
Hanno speso S heame

animatroni,
la mobilita
anche durant
sistema e privo
solo la seconda gua
nogtno T1 nrimo ha finmitno l1a ou




Tk guida o
2 di gine
di 100 Pa%r e

g

& |
I fan pit accaniti di Five Nights at Freddy’s troveranno
Pane per i loro denti in questa guida ricea di leggende e .
teorie, tattiche di gioco e segreti che aiuteranno a svelare
i misteri che si nascondono dietro il volto sorridente della
Fazbear Entertainment. Per ciascun gioco si potranno
mappare i percorsi degli animatroni, capire come
funzionano gli elementi temporizzati e scoprire come
attivare eventi unici, Le sezioni speciali trattano gli
argomenti piu discussi dai fan, dai finali alternativi in
Help Wanted e Curse of Dreadbear, alla nuova tecnologia
introdotta in Gli incubi de] Fazbear, ai modi in cuj gli
Easter egg e gli altri contenuti nascosti fanno luce su
alcune delle questioni Pill controverse del mondo di
FNAF. Completano la guida un inventario completo degli
animatroni e materiali Provenienti direttamente dagli
archivi della Fazbear Entertainment. Ogni dettaglio dei
giochi, dei libri e molto altro ¢ esplorato con cura in
questa guida assolutamente unica e definitiva dedicata
all'universo distorto di Fjve Nights at Freddy’s,
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