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la versione 5 di rhinoceros, al momento della messa in stampa del presente libro, 
non è ancora stata rilasciata ufficialmente. da oltre due anni, però, essa è disponibile 
agli utenti registrati ed è oggi uno strumento di lavoro stabile ed efficace. la scelta di 
pubblicare questo libro in anticipo rispetto al rilascio ufficiale della nuova versione 
nasce dalla convinzione che valga la pena promuoverne l’uso.
Infatti, chi già utilizza la precedente versione troverà nella nuova, per le sue migliorate 
caratteristiche e per la sua affidabilità, notevoli miglioramenti nel flusso di lavoro; 
chi, invece, ancora non conosce rhinoceros troverà conveniente usare la versione 
più aggiornata, già disponibile sul sito ufficiale, per evitare di dover fare il passaggio 
successivamente.
a oggi le due versioni, 4 e 5, hanno molte caratteristiche in comune e l’interfaccia 
presenta solo piccole novità. come si spiegherà nel dettaglio nel capitolo 21, la 
versione 5, anche se completamente nuova, è da intendersi come una raffinata 
ottimizzazione della precedente. tutti gli strumenti in essa presenti sono già stati 
resi disponibili a partire dalla versione 4 (attraverso i labtools), ma è nella versione 
5 che trovano il loro compimento.
È infine importante sottolineare che i metodi e le procedure illustrate in questo libro 
sono generali e vanno dunque al di là della versione del software: in questo senso essi 
sono adatti a essere applicati sia con la v4, sia con la v5.

Buona lettura.

Introduzione


