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Dipingere un essere vivente, come una coccinella, & impegnativo per qualsiasi
artista. Volete creare I'impressione che possa volare via in qualsiasi momento,
percio il soggetto deve essere disegnato e dipinto con proporzioni che sembrino
naturali e colori realistici. Mentre dipingete, concentratevi sulle linee, miscelando

i colori e pensando al soggetto come a qualcosa di vivo. Cosi la vostra immagine
si riempira di energia.

MA‘I‘ERIALI « Colori a olio nero, rosso, giallo ocra e bianco

« 3 pennelli: uno piatto sintetico e due a lingua
digatton®4e 12

«Penna a sfera

« Forbici o taglierino

« Foglio di carta bianca A3
+ Matita
« Righello

~ | CONTORNO

Opzione 1: Studiate il
dipinto sopra e copiatelo
usando una matita e il
metodo keyhole descritto
apag. 15.

Opzione 2: Copiate
questo disegno distorto
con una matita. Per avere
le giuste proporzioni,
potete mettere un foglio
bianco sopra al mio
dipinto e ricalcarlo prima
di colorarlo.

Vorrete dipingere la coccinella di lato e con le proporzioni
giuste. Come per il cubo a pag. 18, questo significa che
avete due opzioni:




OMBREGGIARE

Usate la matita per
ombreggiare alcune
parti della piramide.
Per creare una
sfumatura piu chiara,
esercitate minore
pressione, e date le
pennellate in una sola
direzione. Per le aree

leggermente pi scure | B

i OMBRA ESTERNA

ombreggiando prima in

un senso e poi nell’altro.

Per aree molto scure
Ora il disegno della piramide & completo, ma ha ancora bisogno di un'ombra esterna per
sembrare vero. Questa piramide gettera un‘'ombra scura sul lato destro. Per creare 'ombra
potete usare un pennello grande, il colore a olio nero e la tecnica del pennello asciutto (pag. 16).

della piramide, usate

il tratteggio incrociato
(pag. 15) e molta
pressione per riempire

completamente l'area. Mettete il pennello, sul quale dovrebbe esserci solo un po’di colore, sul punto dove dovrebbe

comparire la parte piu scura dell'ombra. Stendete il colore nel modo piu uniforme possibile
Per creare una con movimenti ampi. Evitate le chiazze. Piu I'ombra sara morbida e uniforme, pit sembrera
piramide realistica, realistica.

I'illuminazione che
la colpisce deve
corrispondere

a quella nella
stanza in cui state
disegnando. Amo
disegnare davanti
a una finestra,
cheillumina un
lato della mia
pagina con una
luce forte ma non
uniforme. Anche

la mia piramide
percio deve essere
illuminata su un
lato. Ombreggio

il lato sinistro

della piramide
leggermente, e uso
un‘'ombreggiatura
pili scura sul lato
destro.




COLORARE

Dopo aver riempito le
aree nere con l'inchiostro,
andateci sopra coniil
colore a olio. Usando un
pennello a lingua di gatto
piccolo e il colore nero,
dipingete le ombre della
torre dallo scuro al chiaro.
Non lasciate che il colore
macchi; usate la tecnica
del pennello asciutto
(pag. 16) per passarlo
sopra.

QUANDO IL PENNELLO HA ANCORA UN PO’ DI COLORE BAGNATO, PASSATE
SULLE AREE PIU SCURE DELLA TORRE. A MANO A MANO CHE IL PENNELLO
TRATTIENE MENO COLORE, LAVORATE SULLE AREE PIU CHIARE.

A questo punto la vostra torre dovrebbe
assomigliare a questa quando la si guarda
di lato. Il foglio incornicia la torre, che pende
chiaramente ma sembra ancora sospesa in
aria. Una vera torre proietterebbe un‘ombra

La Torre di Pisa presenta tantissimi
piccoli dettagli, come finestre e
colonne, percio la pittura richiedera
un po’ di tempo. E importante
includere questi dettagli, tuttavia,

o l'illusione ottica non funzionera.
Anche l'aggiunta di luce e ombre &
molto importante. Il forte contrasto
tra i due fa sembrare rotonda,
convessa e realistica la torre.






