dueocchi.diecidita nasce sulla scorta di due
pluripremiate collane di divulgazione: la PiPPo,

Piccola Pinacoteca Portatile, dedicata all'arte,

e 1a PINO, Piccoli Naturalisti Osservatori, dedicata

alla natura e alle scienze. La somiglianza di formato

e grafica sottolinea questa parentela che si manifesta
anche nell'aspetto piu immateriale dei libri ovvero

lo spirito che li governa. La collana dueocchi.diecidita

e affidata, infatti, ad autori che hanno a che fare con

la creativita e che quotidianamente ne sondano il campo,
in lungo e in largo, attraverso i piu diversi strumenti.
Intento delle loro parole e dei-loro disegni & spingere

| bambini e i ragazzi a sequire il loro esempio,
mettendosi alla prova nel fare, sperimentare, inventare,
scoprire con le mani, gli occhi, il pensiero,

il gioco e I'intelligenza.

Vorrei ringraziare Betina Naab e Jurgen Vercaemst
per avermi rimesso in mano la matita.
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2.10

dueocchi.diecidita

Tenere in mano una matita, saper scrivere le lettere dell'alfabeto,
maneggiare un paio di forbici, piegare un foglio di carta, colorare

con un pastello o con un pennello, allacciarsi le stringhe delle scarpe,
riconoscere al tatto un materiale, attaccare un bottone, fare un fiocco,
incollare due superfici, sbucciare una patata, versare un liquido,
mescolare un preparato eccetera: per i bambini questi non sono
semplici gesti, pratiche scontate da esequire meccanicamente, ma
giochi bellissimi, vie di accesso al mondo che li circonda, per meglio
comprenderlo e fare amicizia con la sua natura multiforme.

Ha scritto Maria Montessori, e 0ggi le scienze cognitive lo confermano,
che la mano e un organo dell'intelligenza, fondamentale per lo sviluppo,
strumento d'elezione per esplorare e conoscere, sperimentare attraverso
il fare. Attraverso le mani, il cervello si forma, I'apprendimento migliora,
il pensiero e il linguaggio si strutturano.

2.10 dueocchi.diecidita & una collana di libri da leggere e da guardare.
Ma anche di libri per fare, per insegnare ai bambini e ai ragazzi a usare
le mani, a controllarne la forza e il movimento. Libri per imparare a
costruire piccole cose e a migliorare la propria manualita. Per mettere da
parte, ogni tanto, computer e tablet, e provare a fare le cose alla vecchia
maniera, scoprendo che per farle bastano due occhi e dieci dita.
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