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Il ghepardo & I'animale terrestre pit veloce del mondo, caratterizzato da un corpo snello e il mantello

a macchie. Usate linee inclinate nel disegno per riprodurre il suo rapido movimento.
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Jermune

I lemuri hanno le dita simili a quelle dell'uomo (ma un po’ pitt lunghe!).

Se non riuscite a disegnarle, perché non provate a copiare le vostre?

1
I’7
"\ Dnsengffe
fa festa.
Q(/IIV\(QI
|S@9ha’h \‘

| corpo.
Disegnate gl 9\i arti S

Superiori e concellate
o finea trottegginta.

|Se9v\a'fe 9 i orti M(@non

Ag«)iw\ge‘te i Jeﬂag'i della
festo utilizzando le linee \:{_r""—;.--?
quida, che pei concellerete. 5‘_‘;’\'—_

Aqqmnge’ie le orecchie, 4l oli
occfu ¢ | wuSo. Conme” ofe
o finea tratteggiata. ;

o

A‘)qiw\ge'te {
wdo P?'oSa com

brevi trattegqi. w4,

5) 1% O

o

Diseng\'fe coppie
di frattini per
riProoewre la
pellicda.

Locm Per Ja«l’?
VO'MV\I\Q 6«( muSo.

Cli ippopotami trascorrono molto tempo nell’acqua, percio se volete creare uno sfondo al disegno,

provate ad aggiungere un contesto acquatico.

7 N
/
\ /
z 1 Y 1
.7 ' v 1
.~ AN H \

DiSe«;v\o«ﬂ fo WO

I
]

! At)qiwu)e'te un réﬁamc)o'o

: IV\iZiN{'Q con

Aggiumgete un rettangelo
Sof'h{e Sopra '0\ 1?810, Seaui'to oea
uma forma « pera, posteriore.

arrotondato per

1 muso.

PoSizionare t’(n o((f\i; Poi

:Diseav\a‘fe o wandibola. g

L
’
v

DiS@qv\(ATe i corpo:
“Mqlia‘fe Qquerwe\rd‘e
n Jim)ovw'e il lato

| o

|Se¢;no~'te lo coda, f,{l orti inferiori ¢ tre difa per N
zaw\])a /‘\t)quuhqé‘f@ ‘)'l occtu, eore«(me “-
T ¢l SOPracm’(m !

supeiore Sinistro.

<ﬁ\
QJH’?
Y
B e

'\ /

[niziate od #99imgere t) i arti. Ei.m.me
fe linee J(mﬁé%m’t« dol Jlse‘)\/\o Prima di
P\'ocea"ere con |( Po«sw%no succesSivo.

Gli iPPoPoJfo«M«i Sono 9Tigi, ma Po‘fe‘fe usare Mcf\e

",/-\%iwu)de {e rughe ol dorso dell'ippopotamo
¢ alle zawmpe. Aqgiuw)e‘fe i pe(o alla coda.

S{umtﬁwe di rose ¢ marrone.




Foca
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Le foche sono animali aerodinamici e sinuosi. Prestate attenzione alle ombre intorno
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La parte piti complessa del pesce rosso & costituita dalle scaglie indirizzate verso la coda.

Potete esercitarvi disegnandole prima.
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Iniziate o disegnare il poleo &i coma Terwinate i{ polco, diseqnando

con tn semicerchio. Aggiungete Tre o7 altre sei pume.
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quélla opposta.

La testa e il tronco di un cervo sono composti da forme semplici.

Assicuratevi di riprodurre il palco di corna in modo simmetrico.
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Gallina

Per disegnare una gallina dovete semplicemente usare tre semicerchi sovrapposti.
Le sole linee dritte sono quelle delle zampe.
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